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Introducao

O Mapa Rain Bird consiste em duas aplicagdes: Monitor e Designer.
e O Monitor do Mapa Rain Bird &, sobretudo, utilizado para monitorizar e controlar a rega

através do mapa das suas instalagdes.

e O Designer do Mapa Rain Bird &, sobretudo, utilizado para criar e modificar localizacdes
de entidades de rega em camadas de controlo, ndo para desenhar dados geograficos
de camadas de fundo.

Este manual oferece descricées breves das funcionalidades do Mapa Rain Bird e sobre como
preparar mapas de rega, e alguns conselhos de operac¢ao das aplicagdes do Mapa Rain Bird.

Os submenus de funcionamento do Monitor do Mapa tém todos botdes de acdo comuns,
conforme definido a seguir.

‘Mapsettings | [8l<—— Botdo Sair
Map Settings

Map Name

Map Symbol and Color

Symbol Set A Back Color |

Symbol Scale 10 (0.2-3.0)

Botao Guardar
Map Full Extent /
(V] 1, Use my defined full [ Set cument extent as qu]/

| 8 || B | «—— Botdo Guardar e Sair
(Método preferencial)

e Botdo Sair — Fecha o submenu sem guardar quaisquer alteracdes recentes.

e Botdo Guardar — Guarda as alteragdes mais recentes efetuadas no menu e atualiza
a vista do mapa no ecra.

e Guardar e Sair — Guarda as alteragdes mais recentes, sai do submenu e atualiza o mapa.
A Rain Bird recomenda a utilizacdo desta selecdo para garantir que as suas alteragées
sdo devidamente guardadas para futura utilizac3do.
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Requisitos
Antes de importar um mapa ou criar um novo mapa, primeiro tem de configurar a base de
dados do campo de golfe no Front-Office de controlo central da Rain Bird. Precisara de criar:

EstacOes de rega com letras de area definidas e certificar-se de que aos enderecos das
estacOes sdo atribuidas caixas e/ou controladores de campo.
Programas de rega e calendarios com referéncias de mapa
o NOTA —Se utilizar um mapa, tem de definir a que nimero do mapa o programa
estd associado ou o programa nao sera visivel a partir das vistas do Mapa
Ramais de fluxo e zonas de fluxo, utilizando o Flo-Manager™ (estes sdao apenas
requeridos), se desejar trabalhar com camadas de fluxo no mapa.

Sao necessarios ficheiros de camadas de fundo para executar o Mapa Rain Bird. Estes ficheiros
deverdo ser criados ou importados depois da configuracdo Front-Office do campo estar
concluida.

Se os ficheiros da camada de fundo das suas instalacdes de rega existirem numa versao
anterior da aplicacdo do mapa Rain Bird, o Mapa Rain Bird ird perguntar-lhe se deseja
importa-los para utilizar com a nova aplicagao.

Se ndo tiver ficheiros de camada de fundo, devera obter ficheiros de camada de fundo
do seu local de rega junto de uma agéncia de mapeamento. Também pode criar
ficheiros de imagem do seu local, como camada de fundo, por si mesmo. Se precisar
de ajuda, contacte o seu distribuidor Rain Bird ou o servico Rain Bird GSP.

Os ficheiros shape (SHP) e/ou satélite / ficheiros de imagem vista aérea com formatos
(PNG, JPG, BMP, TIF) também podem ser utilizados na aplicacdo de Mapa Rain Bird
como camadas de fundo. E opcional um ficheiro mundial para cada ficheiro de fundo
de imagem (isto associa a imagem as coordenadas X,Y e oferece uma escala para
ferramentas de medicdo na aplicacdo do mapa).

Vistas de Rega do Mapa

O Mapa Rain Bird introduz quatro (4) métodos dindmicos de visualizacdo da rega para o mapa:

Vista do Programa — Apresenta o mapa do local nativo, bem como a arvore do programa
Vista da Area — Apresenta os marcadores dos Furos e da Area, bem como a arvore de
vista da area

Vista de Fluxo — Apresenta os marcadores de Bomba, Ramal e Zona de Fluxo, e a drvore
de fluxo

Vista Satélite — Apresenta os marcadores satélite e a arvore de vista satélite

EstacOes e rotores serao ocultados da vista quando o mapa for diminuido para cada uma destas
vistas, permitindo uma maior clareza do mapa. Aumentar os niveis de zoom da estac¢do ou do
rotor ird automaticamente preencher o ecra com estagdes e rotores, enquanto estas camadas
estiverem ativadas nas definicdes de Camada de Controlo de Rega, ou nos menus de Defini¢cdes
de Camada de Fundo.
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A partir destas trés vistas, os utilizadores podem gerir a rega, comandar estac¢des individuais

ou grupos de estacdes, comandar ou criar programas, e editar as propriedades relacionadas
com qualquer parte do sistema de rega Rain Bird. A janela de vista arvore também pode ser
ocultada da vista, selecionando o botdo "Ocultar Arvore" na sele¢do "Ver como", ou visualizada,
selecionando "Mostrar arvore" na selegao "Ver como".

NOTA: Os utilizadores tém a opgdo de selecionar que Camadas de Fundo sao incluidas
ou excluidas de uma vista arvore em particular, através da sele¢do "Ver como" na janela
de notificacao das Definicdes de Camada de Fundo.

4 Rain Bird Map Monitor

[ File w Map E View 04:57:03 PM ¢

SAR Instructions Program --- *

&
Bl» f
=] RQJ SAR Instructions )
X ‘_“j 1. Deep Water Gn [=] Satellite
O
)

Area

Flow

oo "ﬁ 2. Greens

Hide Tree

----- "ﬁ 3. Nursery Green
- 4 Putter

; View Settings
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Camadas do Mapa

A aplicagdo de Mapa Rain Bird compreende dois tipos de camada, Camadas de Fundo

e Camadas de Controlo de Rega. As Camadas de Fundo oferecem o plano de fundo do mapa

de rega. As Camadas de Controlo de Rega (ou, simplesmente, Camadas de Controlo) permitem-
Ihe selecionar as entidades de rega que deseja ver no mapa, como areas, estacdes ou satélites.
As camadas de controlo também lhe permitem mostrar como as entidades de rega sao ligadas:
por exemplo, que estacdes estdo atribuidas a greens, fairways, etc.

Camadas de fundo

Os ficheiros shape (SHP), bem como quatro outros formatos de imagem comuns (PNG, JPG,
BMP, TIF), podem ser utilizados no Mapa Rain Bird como camadas de fundo. Antes de ativar
o Mapa Rain Bird, precisa de obter ficheiros de camada de fundo do seu local de rega,

guer de agéncias de mapeamento, quer desenvolvendo-os por si mesmo. Pode considerar
pedir assisténcia ao seu distribuidor Rain Bird ou Rain Bird GSP.

e Os ficheiros de imagem PNG, JPG, BMP e TIF tém as extensdes de ficheiros
internacionais correspondentes PGW, JGW, BPW e TFW. Se um ficheiro internacional
valido tiver o mesmo nome de ficheiro que o ficheiro de imagem de fundo localizado
na mesma pasta de ficheiros, as coordenadas X e Y do ficheiro internacional serdao
utilizadas como coordenadas para a aplicacdo de Mapa. Se ndo estiverem disponiveis
coordenadas de ficheiros internacionais, as coordenadas X e Y da camada de fundo nao
serdo coordenadas internacionais e a referéncia de escala para ferramentas de medicao

na aplicacdo do Mapa pode estar errada.
4



Manual do Mapa Rain Bird

Onde obter ficheiros de fundo

Se tiver um mapa que tenha sido usado numa versao anterior do software de mapeamento
da Rain Bird (Versdo 7 ou mais antiga) no computador, o software de mapeamento Versao
8 ird pedir-lhe para importar este mapa para o novo software para uso continuado.

Pode importar os seus ficheiros de mapa versao 7 e utilizar esses ficheiros para o seu fundo.
Ficheiros de imagem que apresentem uma imagem satélite / de vista aérea também podem
ser utilizados como uma camada de fundo. Os ficheiros de imagem podem ser adquiridos

a uma agéncia de mapeamento e serdo acompanhados por um ficheiro internacional.

O ficheiro internacional conterd informacdes GPS para o ficheiro de imagem, permitindo
gue a camada do mapa seja geo-referenciada. Utilizando o ficheiro internacional, o seu
mapa terd coordenadas X, Y. A extensdo do ficheiro internacional pode ser PGW, JGW,

BPW ou TFW, correspondendo aos formatos de ficheiro PNG, JPG, BMP ou TIF. O ficheiro
internacional associado a camada deve estar localizado na mesma pasta de ficheiros

que o seu ficheiro de imagem.

Também pode criar ficheiros de imagem das suas instalacGes para utilizacgdo como camada
de fundo. Por exemplo, pode desenhar o mapa das suas instalacdes, utilizando uma
aplicagdo como o Windows Paint, e guarda-lo num dos tipos de ficheiros anteriores.

Estilos de camadas de ficheiros shape

Os ficheiros shape (.SHP) sdo os mais utilizados como camadas de fundo. Podem ser
compostos por multiplas camadas, delineando ou preenchendo diferentes areas das
instalacGes (por ex., greens, bunkers, fairways, funcionalidades de agua, circuitos de
cabos, dispositivos de protecdo contra sobretensdo, etc.). Estas camadas também podem
ser transparentes ou visiveis, consoante as necessidades dos clientes. Quando forem
importadas para o software de Mapa Rain Bird, tem de selecionar as camadas ativas

gue deseja utilizar, bem como o nivel.

Painéis de pontuagdo como imagens de fundo

Os ficheiros shape com painéis de pontuacao foram utilizados nas versdes anteriores

do software de Mapeamento Rain Bird como uma alternativa para camadas de fundo.
Estes sdo utilizados em locais sem ficheiros de mapeamento de fundo, como ficheiros
shape ou imagens satélite/de vista aérea. Se utiliza estas camadas de fundo com painéis
de pontuacdo e deseja continuar a utiliza-las, o software de Mapeamento Rain Bird utilizado
na Versao 8 pode importar e operar estes mapas com painéis de pontuag¢do; do mesmo
modo, podemos importar qualquer mapa anterior.

Se optar por utilizar um mapa com painel de pontuacdo como camada de fundo para uma
imagem satélite ou aérea, pode encontrar um conjunto de imagens predefinidas de painéis
de pontuagdo na seguinte pasta do seu PC: “C:\RainBird\Map\Scorecards”. Para um campo
de golfe com 18 furos, pode utilizar Scorecard_18Holes_6x3.jpg ou
Scorecard_18Holes_9x2.jpg.
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e Também pode criar a sua prépria imagens de painel de pontuacdo. Por exemplo, abra uma
imagem predefinida de painel de pontuacgao, utilizando a aplicagdo Windows Paint. Ai, pode
copiar, colar, cortar ou rodar qualquer parte de uma imagem para dar resposta as
necessidades do local. Guarde a imagem como ficheiro JPG com um novo nome de ficheiro.
Na pasta “C:\RainBird\Map\ Scorecards\DrawParts”, encontrard muitas imagens para
utilizar para construir um painel de pontuacdo personalizado. Lembre-se de que cada
imagem de furo individual de golfe é apenas uma parte da imagem completa do painel
de pontuacdo; para completar o mapa com o painel de pontuac¢do do campo, precisa
de ter todos os furos representados. Nota: As imagens dos furos ndo podem ser adicionadas
diretamente a sua lista de camada de fundo para criar uma camada de fundo.

Importar ficheiros de camada de fundo para o Mapa Rain Bird:

Quaisquer ficheiros de imagem (SHP, PNG, JPG, BMP, TIF) utilizados para as camadas de fundo
serdo guardados no diretdrio RainBird\Map\site.xxx\Map1 do seu computador pela aplicagdo
de mapeamento, depois da importacdo. Os ficheiros de imagem guardados em suportes
externos ou noutro diretério do seu computador podem ser importados e serdo guardados

na localizacdo de ficheiros de Mapa, adicionando-os através da Funcionalidade de Definicbes
de Camada de Fundo. Ao clicar no item de barra do menu Mapa, devera selecionar Definigdes
de Camada de Fundo para aceder ao ecra de notificacdo das Definicdes de Camada de Fundo.

, Rain Bird Map MonitQ_

I File ’w Map EView 11:17:50 AM & Tor
2% 4= Map Previous Extent
O Map Full Extent

=& SAR in{a ~ Map Settings
“ﬁ 1. [ Background Layer Settings <

Control Layer Settings

=z
A.  Measure Tools

'O‘ Map Tips

Com o ecrd de notificacdo das Definicdes da Camada de Fundo do Mapa Rain Bird, pode
adicionar ou remover ficheiros de camada de fundo para compor o mapa de fundo para
o seu local de rega. Por exemplo, clique no simbolo mais (+) para pesquisar e selecionar
um ficheiro de imagem para adicionar a partir de qualquer localizacdo de ficheiros disponivel.
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Background Layer Settings =

=

Map Name: SAR instructions

2]

4]
+

4y (=]

Select a layer file and add it to the list

As camadas adicionadas aparecerao na Lista de Camadas. As camadas selecionadas com
uma marca de verificagdo (i) serdo visualizadas no seu mapa e aquelas sem uma marca
de verificacdo ndo serdo visualizadas.

e Se deseja uma camada de fundo de ficheiro shape como parte de uma vista de rega,
selecione um nome de vista no menu pendente de selecdo ‘Ver como’. Ao selecionar
Fundo, essa camada de fundo aparecerd em todas as vistas de rega. Selecionar qualquer
outra opcdo (Area, Satélite, Caudal, Estagdo ou Aspersor) tornara essa camada visivel
apenas quando a vista escolhida for selecionada.

Map Name: SAR instructions

Layer List GREEN shp
; View as
Zoom Level
Satelite
& |~ Ston
Rotor J

e Se desejar que uma camada de fundo com ficheiro shape seja visivel a niveis de zoom
mais préximos, com base na extensao completa, pode definir o nivel de zoom
pretendido para essa camada, utilizando a sele¢do de ‘nivel zoom’ na lista pendente.
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Por exemplo, se tiver um ficheiro shape de ramo fluxo, e selecionar o nivel de Estacdo
para ser visualizado, a camada apenas preenche o mapa quando é ampliada para

os niveis de zoom da Estacdo ou do Aspersor. Ao visualizar os niveis de zoom do Campo,
Furo ou Area, o ficheiro shape do ramo de fluxo ficara oculto.

Map Name: SAR instructions

Layer List
=
SAND shp %
:

e Se os ficheiros shape forem utilizados como chamadas de fundo, pode compor belas
camadas de fundo, selecionando cores de preenchimento e contorno, e tipos de
contorno para as formas. Também pode criar uma camada de fundo transparente.

Map Name: SAR instructions

Layer List GREEN shp

[F2 GREENsbp |
[7] SAND shp Viewas |Backdop v
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Camadas de controlo de rega

As Camadas de controlo de rega chamavam-se Camadas do sistema na versao anterior do Mapa
Rain Bird. Ao clicar no item de barra do menu do Mapa, devera selecionar as Definigbes de
Camada de Controlo para aceder ao ecra de notificacdao de Definigdes de Camada de Controlo.
As camadas de controlo de rega sdo compostas por dois grupos de camadas: camadas de ponto
e camadas de ligacao.

Nas Defini¢Ges de Camada de Controlo de Rega, o ecra de notificacdo permite-lhe personalizar
as suas camadas de controlo, definindo a transparéncia, tamanho e cor da camada, e o tipo

de linha para simbolos, textos e linhas. Além disso, pode alterar a escala para cada tipo

de marcador de camada de entidade de controlo de rega no mapa.

Map View 01:51:46 PM & Tomorrow & 0(gpm)
" 4= Map Previous Extent
O Map Full Extent

: Q Map Settings
e R Background Layer Settings

=
i%‘ Control Layer Settings
s

Measure Tools

As camadas de controlo de rega sdo compostas por dois grupos de camadas: camadas de ponto
e camadas de ligacdo.

Irrigation Control Layer Settings h :

Map Name: SAR instructions

Layer List Camadas de ponto

-

FloZo . ~
Satelite Camadas de ligacdo

Station
Rotor
Link: Hole - /S\ttea
Link: Area - Station

Link: Station - Rotor <
Link: Pump - FloZone
Link: FloZone - Station
Link: Satellite - Station
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Camadas de ponto

Uma camada de ponto de Controlo de Rega permite-lhe controlar a aparéncia das entidades
no mapa, por exemplo, estacdes ou satélites. Se a entidade estiver selecionada para ser
apresentada no mapa, pode utilizar o rato para interagir com os simbolos do Controlo de Rega,
para monitorizar, editar e controlar a sua rega nas suas instalagdes a partir do mapa.

I Irrigation Control Layer Settings ‘ @

Map Mame: Washington Golf and Country Club

Layer List Station

Hole
Area
Pump
Branch Text Color
FlaZone
Satellite Transparent Color
Rotor
Show Icon
Link: Hole - Area
Link: Area - Station lcon Scale
Link: Station - Rotar
Link: Pump - FloZone
Link: FloZone - Station
Link: Satelite - Station

Font Size

L& ||

Camadas de ligacao

Uma ligacdo representa a relacdo entre duas entidades de rega no mapa. Por exemplo, pode
utilizar uma linha para ligar um simbolo da estacdo ao simbolo da area a qual a estacdo pertence.

)

| Irrigation Control Layer Settings v

Map Name: SAR instructions
Layer List Link: Area - Station

Line Width 1

Line Color E]
FloZone

Satellite Transparent Color
Station

Rotor

Link: Hole - Area
Line Type
Link: Station - Rotor :
Link: Pump - FloZone
Link: FloZone - Station
Link: Satellite - Station

10
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As camadas de Controlo de Rega ndo aparecem sempre. As camadas aparecerao
automaticamente quando ampliar o mapa, ao aumentar os niveis de zoom. Do mesmo modo,
as camadas irdo desaparecer progressivamente quando diminuir o mapa. Esta funcao
apresentard apenas alguns detalhes de simbolos no mapa quando este for diminuido,

e ird oferecer-lhe mais detalhes quando ampliar uma area de interesse no mapa.

Definicbes do Mapa

As Definicdes de Mapa permitem-lhe selecionar e gerir os simbolos de controlo de rega que
gostaria de ver no mapa. As definicdes do mapa também Ihe permitem definir os seguintes
itens: a sua cor de fundo do mapa, a Extensao Predefinida ou Definida pelo Utilizador

(nivel de zoom predefinido para o mapa) e o Tamanho do icone global (escala do icone para
todas as entidades do mapa). O ecra de notificagcdo das definicGes do mapa pode ser acedido,
clicando no item da barra de menu do Mapa; a seguir, selecione Definigdes do mapa para
aceder ao ecra de notificacdo de Definicbes do Mapa.

(&) Rain Bird Map Monito_
i WiMap  |E]view  034557PM & Tomorrow

Map Previous Extent —

Map Full Extent

Map Settings
Background Layer Settings
Control Layer Settings

Measure Tools

Map Tips

Simbolos de Controlo de Rega

Os simbolos de icones sdo utilizados para representar entidades de controlo de rega no mapa.
Eis alguns simbolos comuns para entidades de controlo de rega.

2L a2 = 8 o=

Hole Area Station Rotor  Satellite Pump Branch  FlowZone

Simbolo para uma area que é controlada por um programa de rega
iié Simbolo para uma estacdo que é controlada por um plano de rega dentro
de um programa

@ Simbolo para uma estacdo em pausa, piscar/cintilar lento

O Simbolo para uma estacdo em imersdo, piscar/cintilar lento

11
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Simbolo para uma estacdo em funcionamento, roda a medida que a estacdo esta
4 em funcionamento; é um ficheiro GIF e também pode ser definido pelo utilizador

Existem quatro estilos de icone predefinidos enviados com o Mapa Rain Bird. E possivel mudar

de estilo, selecionando o Estilo de icone A, B, C ou D a partir do ecra de aviso das Defini¢des

do Mapa. Podem ser pré-visualizados os estilos no mapa, selecionando o conjunto de simbolos

e premindo o botdo ‘Guardar’. Quando selecionar o conjunto preferido, escolha ‘guardar e sair’
para implementar a sua selecao.

O Mapa Rain Bird também oferece a capacidade de personalizar os icones de entidade
de controlo da rega no mapa, através dos ficheiros PNG ou GIF definidos pelo utilizador.
Contacte os seus distribuidores Rain Bird ou Rain Bird GSP para saber como criar e utilizar
icones personalizados, se desejar.

“vap S =

Map Settings Ny

Map Name  EETTEHI

Map Symbol and Color

Symbol Set (B | Back Color ||

Symbaol Scale F02-3.0)
Map Full Extert
[ & Use my defined full [ Set cument extent as full ]

.8 || B

Nota: Colocar ou mover as localizagdes geograficas dos simbolos de controlo no mapa pode ser
conseguido através do Designer de Mapa Rain Bird. E possivel aceder a este modo, clicando no
menu do ficheiro e selecionando "Design do Mapa".

12
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Modo de Execucdo / Edicdo de Programa

Na aplicacdo de Monitorizacdo do Mapa, a Vista Arvore do Programa pode ser operada em
"Modo de Execugdo", para operagao e edi¢ao de programas existentes, ou em "Modo de
Edicdo" para editar ou criar novos programas. No "Modo de Edi¢ao", os utilizadores podem
criar um programa standard ou um programa rapido diretamente a partir da janela do mapa.
Os utilizadores podem alternar entre modos, clicando nos icones de modo apresentados

no topo da janela de Arvore do Programa.

[} Rain Bird Map Monitor
I File Bimap  [] view

] «[

=¥ | Vintage Demo - Green BK

----- 4 1. GREENS-Front Nine

----- 4 2. GREENS-Back Nine

..... * 3. TEES-Front Nine

..... * 4 TEES-Back nine

----- " 5 GRNBACKUP-Front Nine
----- 4 6. GRNBACKUPS-Back Nin
----- 4 7. FAIRWAYS-Front Mine
----- 4 8. FAIRWAYS-Back Nine
----- " 3. ROUGHS-Front Nine

----- " 10. ROUGHS-Back Nine
----- .‘_"‘j 11. Landscape Front Mine
----- ,‘_"‘j 12. Landscape Back Mine

Clicar com o lado direito do rato num programa, na vista em arvore de programas, apresenta
o menu de agdes disponiveis nos modos de Execucdo ou Edicdo. A seguir sdo apresentados
exemplos de a¢Oes de programas disponiveis nos modos de execucdo e edicao.

Vista do Menu de Controlo do Modo Vista do Menu de Controlo do Modo

de Execugao de Edigao
B~ # Dle
B EY] SAR Instructions - =] w SAR Instructions -
= |1;-.. at ;1 zen I ERCA 1. Deco Water Green [l
-8 1. Map 1 Program 1 -8 1. # Map 1 Program 1
(t___\'A 2 Green #2 P g (& 2 Green #2 ap 1 Program
? 3. Green #3 Properties ? 3. Green #3 Properties
U5 4. Green #4 | : -{Z) 4 Green #4 :
[ 5.Green #5 Schedule Properties @) 5.Green #5 Schedule Properties
i D'O 6. Green #6 @ Status G&‘ 6. Green #6 @ Add a new schedule
(B 7. Green #7 ® ser (B 7.Green #7
(5} 8. Green #8 q () 8. Green #8 I_[:] Copy
g 9. Green #9 @ Stop g 9. Green #9 [ Paste
-2 10. Green #10 Ad -5y 10.Green #10 | __
(3 11. Green #11 @ RS (3 11. Green #11 @ Delete
B 12 Green 12 | @ Pause (3 12. Green #12 A
— @ Q Find on Map
Q 13. Green #13 @ Resume A 13. Green #13
(B 14, Green #14 (2 14.Green#14 |C' Refresh
[ 15.Green #15 | @  Find on Map -3 15. Green #15
(B3 16. Green #16 C' Refresh -(Z) 16. Green #16
B 17.Green #17 = A 17.Green #17 |
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Modo de Execugao

O fundo da vista em arvore do "Modo de Execucdo" do Programa serd branco quando o mapa
estiver no modo de Execucdo. Os utilizadores tém a capacidade de ver e efetuar ajustes nas
propriedades do programa, iniciar, parar, colocar em pausa ou retomar programas ou planos.

A partir do submenu de propriedades, pode realizar ajustes aos tempos de Inicio do Programa,
bem como as caracteristicas de Comando do Sistema, como o Comando de Desligar o Sistema,
Comando Sequencial, ou Comando de Ciclo e Imersdo. As alteragdes serdao imediatamente
guardadas na base de dados quando selecionar Guardar ou Guardar e Sair no submenu
Propriedades da Estacdo.

EIEU SAR Instructions -
BB 1. Deep Water Gree [
-2 2. Greens Map 1 Program 1
(- 3. Nursery Green

----- 4 4. Putter Properties

:;g g Eﬁ: f::r;:nds =) Schedule Properties
g 7. Green Sumrounds @ Status

- F 8. roaches

‘‘‘‘‘ g .?.’;zs ® start

- 10. Fairways @® Sstop

----- l_‘ﬁ 11. Roughs @ Al

™ 12. Fescue (All Holes)

44444 ™ 13 Peter Hay Greens| @  Pause

™ 14, Peter Hay Rough ® Resume

- 15. Polo Tee

~~~~~ 16, Polo Field Rough | ¥ Find on Map

-2 17.Chipping Green | (' Refresh

----- 4 18. Chip Gm Surmoun T

lﬂ‘}‘pg ram Properties i

e

’—'_

Name Deep Water Green Name Deep Water Green Name Deep Water Green
Settings | Start Times | System Overmides | Settings | Start Times | System Overides | m
Il
StatDays MTWTFSS & Start Times
[7] Forced Progression
7] Auto WaterBudget% 100 1 900PM 4 [7] System OFF Override
EET Temporary Adjust % i 2 1:00AM 5 || System Waterbudget Override
Temporary Days 3 6 [7] Cycle and Soak Override
Priority 1 ‘ © Optimized ©) Sequential ’
- - - - Stop Time
Rain Can @1 ©2 ©3 ©O4 l ‘ © Vertical © Horizontal I
|
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Estado Ativo do Programa

Na aplicagao Monitor do Mapa, um programa ou plano ativo pode ser colocado em execugao,
pausa ou espera. O estado ativo é visualmente indicado por cores diferentes: Azul Aqua/claro—
Em execugdo ou ativo; Amarelo — Em espera (para recursos a disponibilizar no Flo-Manager);
Coral - Pausa. A seguir estd um exemplo dos indicadores visuais que pode ver num programa
ativo "3. TEES-Front Nine" e os planos associados sdo apresentados a seguir.

1. 3 TEES-Front Nine
[E 1. Tee No.1 Em curso
-2 2 Tee No.2
[543 Tee No.3

(%) 4 Tee No4
-[Z0 6. Tee No6
-2} 7. Tee No.7

(B 8§ Tee No.8 Em espera
-[Z0 5. Tee No.5
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Modo de Edicao

Quando a Vista em Arvore do Programa estd em "Modo de Edicdo", o fundo da vista em &rvore
aparece em verde claro. Este é um indicador visual de que os programas podem ser editados
através deste ecra. No "Modo de Edigao", os utilizadores podem criar, copiar ou apagar
programas ou planos, tal como as operag¢des que forem executadas através do menu Dados

do Programa Front Office.

Os utilizadores tém a capacidade de criar um novo programa e plano diretamente a partir

do mapa, quando estiverem em Modo de Edigdo da Vista em Arvore do Programa.

Antes de um programa ser criado, certifique-se de que os ecras Front Office para Detalhe

do Programa, Detalhe da Estacdo, QuickIRR e Supervisor de Campo estao fechados. Para criar
um novo programa, selecione o nome do campo a que o programa serd associado e prima o
botao direito do rato para aceder ao menu acdo. A seguir, cligue com o botdo esquerdo no tipo
de programa que deseja criar, QuickIlRR ou um Programa Standard. Se escolher QuickIRR,
aparecera o menu QuickIRR, permitindo ao utilizador criar o programa da mesma forma

que faria em Front Office.

Training 1

S 1ed Map
&1 Map 1
B 2
® 3
-[E) 8. .
& Paste
-2 10
BN
BN 17

Q@

Program Properties

Add a QuickIRR. pregram
Add a standard program

'O @@ @

N ®

Criar um programa standard envolve alguns passos simples. Depois de selecionar Programa
Standard, o utilizador sera avisado para inserir o nome do programa, e Guardar e Fechar
a janela. Aparece um novo programa na Vista em Arvore do Programa.
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[«
Y] Training 1
L‘j 1. Deep Water Green
L‘j 2. Greens
L‘j 4. Faiyway Test
f 7. Green Sumounds
L‘j 5. Tees
:ﬂ 10. Fairways
-4 11. Roughs
L - e

Map 1 Program 12

Properti
Program Name  Manual Example| roperties

Schedule Properties
Program Mumber 12

Add a new schedule

Copy
Paste

Delete

Find on Map
Refresh

NeEIO® I

A seguir, selecione o novo programa e clique com o lado direito para abrir a janela de acao,
selecionando "Adicionar um novo plano". Depois de selecionar "adicionar um novo plano",

o utilizador sera avisado para inserir um nome de plano, e Guardar e Fechar a janela. Aparece
um novo plano na Vista em Arvore do Programa e é recomendavel que selecione esse novo
plano, clicando com o lado esquerdo no plano, de forma a aparecer uma marca vermelha

na caixa de verificacdo ao lado do plano recém-criado.

Training 1

[ «[#
=1-R¥] Training 1
~~~~~ ) 1. Deep Water Green
~~~~~ *4 2. Greens
----- * 4. Faiyway Test
----- ¥ 7.Green Sumounds
Schedule Number |1 | I I I = * 9 Tees
~~~~~ ** 10. Fairways
-4 11. Roughs
oy | =4 12. Manual Example

Schedule Name Greens 2|

Com o novo plano selecionado, escolha as estagdes que deseja adicionar ao plano a partir

do mapa, mantendo premida a tecla CTRL e clicando com o lado esquerdo nas estacdes
pretendidas, pela ordem com que deseja que aparegcam no plano a criar. Quando estiverem
selecionadas, as estacdes terdo ao lado uma caixa de verificacdo vermelha. Depois de todas
as estacdes estarem selecionadas, clique com o lado direito do rato em qualquer uma das
estacdes selecionadas e escolha "Adicionar ao Plano". Lembre-se de que o menu também indica
que plano assinalou na Vista em Arvore do Programa para as esta¢des serem adicionadas.
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Name Greens 2

Settings | Start Times | Steps

‘Sequenoe Course  Station Run Time
B | 261
2G2
2P3
2G4
2P1
2P2

1
1
1
1
1
1

oo slw| o

** Program View . Edit Mode **
Stations on Map --> Schedule

Link Instruction Station Sequence

L; Station 2G1, 2G2, 2P3, 2G4, 2P1 ...

2P20

=] Le )= ]le]
@ Add to Schedule 'Map 1 Schedule12-1*
® Clear Selected l}

. 2P19
=y

Visualizar as propriedades do plano e selecionar o separador "Passos" permite ao utilizador
ver as estacles e a sua ordem de operacdo. NOTA: Se o Tempo de Execucdo estiver em branco
(como no exemplo acima), isso indica que as estacGes funcionardo no tempo de execucdo

da estacdo predefinida, conforme definido para cada estacdo no Front Office.

Informac6es adicionais relacionadas com o Modo de Edicao:
1: Na vista de Designer do Mapa, a Vista em Arvore do Programa funciona apenas em modo Editar.

2: O software ndo suporta a criagdo de programas de rega a partir da vista Monitor / Designer
do Mapa e do Front Office em simultaneo.

3: Se os utilizadores desejarem apagar um programa a partir do Sistema de Controlo Central,
também podem fazé-lo a partir do mapa. Primeiro, certifique-se de que o programa ndo esta
"ativo" ou em curso; a seguir, este pode ser apagado. Aviso: apagar um programa em Front
Office ou através do Monitor do Mapa ird apagd-lo permanentemente da base de dados.

4: Se um programa que estd em curso for apagado da base de dados, o programa e a sua
atividade deixam de aparecer na vista em arvore do Programa. Contudo, continuara a ser
executado no sistema, e as suas estages continuardo ativas no mapa e em funcionamento
até o programa terminar.
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Ajustes temporarios

O Monitor do Mapa Rain Bird oferece aos utilizadores a possibilidade de realizar ajustes
temporarios em programas, planos e / ou estagdes diretamente a partir do Mapa ou da vista
em &rvore (através da vista de Area ou de Programa).

Estado de ajuste nas vistas em arvore

Se um programa, plano ou estacgao tiver quaisquer ajustes tempordrios associados, um simbolo
de seta apresentara o estado de ajuste no né correspondente da vista em arvore.

Reducdo tempordria ou rega reduzida: O valor de ajuste tempordrio é reduzido

do valor base ou do tempo de execucgdo.

Aumento tempordrio ou rega aumentada: O valor de ajuste temporario é aumentado
acima do valor base ou do tempo de execugao.

¥
e

As capturas de ecra a seguir demonstram os indicadores visuais para programas temporarios
e estado de ajuste do plano na Vista em Arvore do Programa, e o estado de ajuste da estacdo
tempordria na Vista em Arvore da Area.

Vista em Arvore do Programa Vista em Arvore da Area
E Rain Bird Map Monitor E Rain Bird Map Monitor
I File BiMap  [&]View LI File BliMap  [E&] view

Vintage (Test Site)

Vintage (Test Site)

=-RY) Vintage (Test Site) =8 Course-1
™™ 1 GREENS-Front Nine o2 Hole-1
™™ 2 GREENS-Back Nine 22 Hole2
-9 3. TEES-Front Nine E-& Green
w4 TEESBacknine  |[RNSEEENN | 0 - L 261
=4 5. GRNBACKUP-Front Ninc|[ MM | = 1: 52
-} 1. Backups No 1 -~ 233
[0 2 BackupsNo2 ([N | 0 - P+ G4
;' 3. Backups MNo.3 ‘, 55
[0 4 BackupsNo4 | | 0 - ¥ 266
[ 5 Backups No.5 | | L 67
----- 4 6 Backups No & - 2G8
2 7 BackupsNo7 | AR | 0 L 263
) 8. BackupsNo.2 | AL | S TEE
E"&, S5 Backups Mo |- BRS | i i ;-, Fairway
----- M & GRNBACKUPS-Back Mir ~cup Approach
----- £ 7. FAIRWAYS-Front Nine % Perimeter
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Implementar ajustes temporarios de programas / planos:

Efetuar ajustes de programas temporarios a partir da Vista em Arvore do Programa também

é facil e rapido.

A partir da Vista em Arvore do Programa, navegue para o programa em que pretende realizar
o0 ajuste tempordrio. Clique com o lado direito no nome do Programa e selecione "Propriedades"

para aceder ao submenu de Propriedades do Programa. A partir do submenu de Propriedades
do Programa, insira os ajustes pretendidos na caixa Ajuste Temporario % e Dias Temporarios.

Program Properties _l '
=-4%) SAR Instructions -
R C4 1. Deep Water Gree 3 Name Deep Water Green
S.g § gurer::; e Map 1 Program 1 Settings | Start Times | System Ovenides
g 4 Putter Properties StatDays MTWTFSS B
-1 5. Putter Sumounds 2
"j & Putter Lawns ;=)" Schedule Properties ] Ao 2 100
- 7. Green Surounds @ status B ET Temporary Adjust %
fj & Spoachen Start Temporary Days
- 9. Tees \ A
‘ﬁ 10. Fairways @ Stop
Priori 1
-4 11. Roughs @ Kdvance riority
™ 12. Fescue (All Holes)
- 13. Peter Hay Greens @ Pause ‘ [¥] Rain Can @1 ©2 ©®@3 ©4 ‘
- 14, Peter Hay Rough | ®  Resume
- 15, Polo Tee
- 16. Polo Field Rough | @ Find on Map
- 17.Chipping Green | % Refresh
.f'ﬂ 18. Chip Gm Sumoun T e

NOTA: Para retirar os Ajustes Tempordrios do Programa, siga o mesmo processo para aceder
ao submenu de Propriedades do Programa. Quando estiver aberto, insira zero (0) na caixa
"Dias Temporarios" e prima os botdes Guardar ou Guardar e Sair. Estes ajustes também podem
ser realizados a partir de Front Office.

Implementar ajustes temporarios de estagao:

Os ajustes tempordrios de estacdo a partir da aplicacdo Mapa sdo faceis e rapidos;
basta encontrar a entidade do mapa, icone ou simbolo para a estacdo que deseja ajustar.

PRG2

Cligue com o lado direito no icone da estacdo e selecione "Propriedades" a partir do menu

de controlo para aceder ao submenu Propriedades da Estacdo. A partir do submenu
Propriedades da Estacao, efetue os ajustes pretendidos nas caixas de Ajuste Temporario %

e Dias Temporarios. Estas alteragdes serdo imediatamente inseridas na base de dados,

logo que selecione Guardar ou Guardar e Sair a partir do menu de das propriedades da Estacao.
Outra opgdo é abrir a Vista Area na vista em arvore e navegar para a estacdo pretendida para
ajuste. A partir daqui, pode clicar com o lado direito e abrir o submenu tal como através do mapa.
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Course 1 Station 2A1
- P g Course 1. Hole 2. Approach Area
:=) erties
—% Run Time | Address | Rotor | Flow | Precip|
) @ Status 1 Run Time
Cycle Time
® Turn On Soak Time
ET Adjust (%)
G . = Adjust (%)
@ Turn Off " Temporary Adjust %
@ Temporary Days
Pause
@ Resume

O submenu Propriedades da Estacdo também pode ser acedido através das Vistas em Arvore
de Area, Fluxo ou Satélite, abrindo a drvore ao nivel da estacdo e navegando para a estacdo
pretendida.

1
-8~ Course-1

(- % Hole-1

=% Hole-2

& {. Green

e & Te?

? Fairway

de Approach

"B

Course 1 Station 2A1

¥

¢
g
&
©®00C0 OF

Properties

tus
Turn On
5
Turn Off

Pause

Resume

Find on Map

NOTA: Para remover ajustes temporarios que tenha efetuado, siga o mesmo processo para
aceder ao submenu de Propriedades da Estacdo. Quando estiver aberto, basta inserir zero (0)
na caixa "Dias temporarios" e premir os botdes Guardar ou Guardar e Sair. Também pode
efetuar estes ajustes a partir do Front Office, através do ecrd do Monitor do Campo ou através
do ecra de Pormenor da Estacao.

Indicadores Visuais do Estado de Ajuste no Mapa

Se uma estacao tiver um ajuste de estacdo temporario aplicado, o seu simbolo no mapa
é alterado a partir da sua cor predefinida. Estes serdo baseados no ajuste utilizado.

As cores seguintes sao utilizadas para indicar visualmente que ajustes foram efetuados
a estacgdes individuais.

@ Rega normal: Sem ajuste tempordrio.

@ Menos rega: O valor de ajuste temporario é inferior ao valor base.
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@ Mais rega: O valor de ajuste tempordario é superior ao valor base.

NOTA: Os icones do seu mapa podem ser diferentes, por exemplo, O Eou um icone
personalizado, dependendo do conjunto de simbolos do mapa que tiver escolhido no menu
de Defini¢des do Mapa.

Operagdo manual de estacGes a partir do mapa

Os utilizadores tém a capacidade de operar manualmente esta¢des diretamente a partir

do mapa. Embora a operacdo manual seja mais facil de gerir na Vista de Area, pode ser feita
a partir de qualquer das vistas disponiveis. Para ativar manualmente uma estagao individual,
clique na estacdo pretendida para aceder ao submenu, selecione os Minutos de Execugao

(3 no exemplo seguinte) e selecione "Ligar". Para desativar a estacdo, selecione a estacao
ativa e escolha "Destigar".

Course 1 Station 11P3 Course 1 Station 11P3
Properties Properties
@ Status @ Status
® Turn On @ Turn On
0 o 3
@ Turn Off @ Turn Off
@ Pause @ Pause
@ Resume @ Resume
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Ativar toda uma area de estacdes é muito simples. Escolha o marcador da area e aceda ao
submenu para a area, selecione os minutos de execucao e ative a drea. Com uma area ativa,
os utilizadores podem colocar em pausa ou paragem qualquer estacdo de funcionamento
individual, clicando com o lado direito em qualquer estagdo ativa ou tomando as mesmas

acOes em toda a drea, clicando com o lado direito no marcador da area.

o
4]

PEeEeEAE O

Course 1 Hole 6 Greens Area

Properties

Status

Turn On
5

Turn Off
Advance
Pause

Resume

QPO O ‘o

Course 1 Hole 6 Greens Area

Properties
Status
Turn On

5

Turn Off
Advance
Pause

Resume

Ativar multiplas esta¢cGes dentro de uma drea pode ser conseguido, mantendo premida a tecla
CTRL e selecionando as esta¢des individuais que o utilizador deseja ativar. NOTA: Apenas
estacGes com uma drea individual podem ser selecionadas manualmente para ativar em
simultaneo. As estacOes localizadas em areas multiplas devem ser selecionadas e ativadas
separadamente. Por exemplo, se um utilizador desejar ativar trés aspersores de uma area

de green e dois de uma area préxima, os trés aspersores de green podem ser selecionados

e ativados, podendo ser depois selecionadas e ativadas as esta¢des proximas.

® TumOn
d s

® TumOff
@ Pause
@ Resume

® Clear Selected
—

7G1

7A1
7A4

.3
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Station 7A2, 7A1 &

@ Turn On
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@ Turn Off
@ Pause
®
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Resume
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Se um utilizador desejar desativar a rega manual parcial de uma area, é mais facil selecionar
o marcador da drea e escolher a opcao "Desligar" para cada area separadamente.

@

Course 1 Hole 7 Greens Area

Properties
Status

I\ Course1 Hole7 Approach Area
Turn On 3
5

Turn Off

Properties
Status
Turn On
5

Turn Off

Advance

Pause

Resume .

OO AO O

Advance
Pause

Resume

®
[o)eXoJoReFOMCXtil

Ferramentas de medi¢cao do mapa

Para aceder as Ferramentas de Medi¢cdo do Mapa, navegue para o Menu do Mapa na barra
de ferramentas; a partir do submenu, selecione "Ferramentas de Medicdo"; depois
de selecionado, ird alternar as ferramentas de medicao.

] Rein Eird wap Moricr S
CIFile BIMap  |[E&]view  01:58:20 PM

Map Previcus Extent
Map Full Extent

(1 §

=8 J T Map Settings

Background Layer Settings

© o o

Control Layer Settings

""" ' 4 ?: |.A. I}Measure Tools

Sy o Map Tips
..... I\_ﬁjm'v‘ P

24



Manual do Mapa Rain Bird

Quando as "Ferramentas de Medicao" estiverem ativadas, todas as entidades no mapa na Vista
Area serdo visiveis no mapa e a vista em arvore sera ocultada. As estacdes ativas serdo
ocultadas no mapa, mas a sua atividade pode continuar a ser visualizada a partir do Front
Office. A barra de ferramentas de Medi¢gdo também aparece no canto superior direito do mapa.
Para fazer uma medicgdo, escolha os botdes de ferramentas de medi¢do na barra de
ferramentas de medicao que deseja utilizar.

@

— — ™
NN

N "Unidades de medigao". Antes de iniciar uma medicao, regule ambas as unidades
utilizadas para os ficheiros shape do mapa, bem como as unidades para os resultados
de medigdo visualizados.

| Measurement Units ‘ @

Measurement accuracy depends on
*Word coordinate and scale accuracy of the shapefiles.
* Selected map unit is actually used in the shapefiles.

|Unit used in map shapefiles

Map Unit

feet -ft -

Units for measurement results

Area Unit |square feet -ft2 v|

Distance Unit |[e;=,1 -ft "'|

"Selecionar Areas para Medir" Medir camadas shape: Se o0 mapa utilizar camadas
Ay de ficheiros shape (por ex., green.shp), pode mover o cursor do rato sobre as

camadas pretendidas e clicar com o lado direito do rato para mostrar o submenu

de controlo. Pode medir uma area individual ou todas as dreas de uma camada

de ficheiro shape. Os resultados de medicdo apresentardo ambas as areas a medir,

bem como a barra de ferramentas de medicao.

N "Desenhar Area para Medir": Utilizando o botdo esquerdo do rato, clique a volta
de uma area para a demarcar para medicdo. Comece com o botdo esquerdo do rato,
clicando num ponto de inicio pretendido, e depois clique com o cursor do rato
a volta de uma drea para a demarcar. Faca duplo clique para fechar o desenho
e os resultados serao visualizados tanto na area como na barra de ferramentas
de medicdo. Prima a tecla ESC para cancelar o desenho atual e remover etiquetas
do mapa.
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“a

"Desenhar linha para Medir": Utilizando o botdo esquerdo do rato, clique para
desenhar uma linha no mapa entre dois pontos para medir a distancia. Clique com
o lado esquerdo do rato no ponto de inicio pretendido, depois mova o ponteiro
do rato para o ponto seguinte, e o ponto seguinte, etc... Fag¢a duplo clique para
terminar o desenho e o resultado de medigao indicard tanto a linha como a barra
de ferramentas de medicdo. Prima a tecla ESC para cancelar o desenho atual

e remover etiquetas do mapa.

e NOTA: A precisao da medi¢ao depende das coordenadas do Ficheiro Internacional
e da precisdo da escala dos ficheiros shape ou das camadas de fundo medidas.

e As unidades do mapa selecionado devem corresponder as unidades dos ficheiros
shape associados.
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Conselhos sobre funcionamento do mapa

UTILIZACAO (o(0]\" 0]

Rodar Arraste/mova o ecra do mapa, mantendo premido o cursor do lado
esquerdo do rato enquanto move/roda a volta do mapa.

Ampliar Deslize a roda do rato numa dire¢dao ascendente (oposta ao utilizador)

Ampliar uma Area

Diminuir

Extensdo completa

Selecionar o N6 na
Vista em Arvore

Selecione o
simbolo de rega
no mapa

Alfinete no Mapa

Apagar
marcadores do
mapa

ou prima a tecla Ctrl e a tecla '+' no teclado numérico. Toque para
ampliar num dispositivo sensivel ao toque.

Mantenha premida a tecla Shift e desenhe um rectangulo a volta
da drea pretendida no mapa, mantendo premido o cursor esquerdo
do rato e arrastando o cursor pela area.

Deslize a roda do rato numa direcao descendente (na direcdo do
utilizador) ou prima a tecla Ctrl e a tecla '-' no teclado numérico.
Toque para reduzir num dispositivo sensivel ao toque.

Clique no menu "Mapa" na barra de ferramentas e selecione "Extensao
Completa do Mapa" no submenu; ou clique com o lado direito do rato
num espaco vazio do mapa e clique em "Extensdo Completa do Mapa"
no menu. Isto apresentara uma vista completa do mapa ou aquilo que
o utilizador tiver definido como Extensdo Completa.

Clique com o lado direito do rato num né na vista em arvore para
apresentar os menus de controlo e depois escolha um item do menu.
O nd pode ser uma area, estacao, satélite ou zona de fluxo.

Cligue com o lado direito do rato num simbolo de rega, como uma area,
estacdo, satélite ou zona de fluxo no mapa, para mostrar os menus

de controlo, e depois escolha um item do menu. Nao existe uma sele¢ao
ou interacao com simbolos de fundo

Se clicar com o botdo direito do rato num nd na vista em arvore

e selecionar o menu "Encontrar no Mapa", um icone de alfinete do
mapa ou marcador indicard onde é que o alvo pretendido esta no mapa.
Quando trabalhar (por ex., enviar comandos, obter estado ou mostrar
propriedades) num alvo na vista em drvore ou no mapa, o alfinete

do mapa apresentara a ultima localiza¢do na interacdo do mapa.

Prima a tecla 'ESC' para apagar qualquer pino no mapa, marcador
de verificacdo e/ou simbolos de programas no mapa. Isto pode ser
utilizado para remover estacdes de um grupo de rega, utilizando
os Comandos Multi-estacao.
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Ver propriedades

Programacao

Adicionar estagdes
ao plano

Comandos Multi-
estacoes

Desmarcar
EstacOes
Selecionadas

Clique com o lado direito do rato num né e selecione o item
"Propriedades" a partir do menu de contexto para apresentar

as propriedades que formam o nd, como area, estagao, programa ou
zona de fluxo. Se aparecer a janela de propriedades, clicar com o botao
esquerdo do rato em qualquer ndé na vista em arvore ou numa entidade
do mapa apresentard as informacgdes sobre as propriedades desse

nod ou entidade, sem ter de reabrir a janela de propriedades.

No Monitor do Mapa, a Vista em Arvore do Programa pode ser
selecionada a partir do menu "Vista" da barra de ferramentas. Esta vista
pode ser apresentada no Modo de Execucdo (utilizado para a operacao
do programa) ou nos Modos de Edicdo (utilizados para editar
programas). Pode alternar entre modos, clicando no botdo Modo

no topo da Arvore do Programa. Di»E& Quando
estiver no Modo de Execugdo, pode iniciar, parar ou ajustar algumas
operag¢des num programa. No Modo de Edi¢cdo, pode criar, copiar ou
apagar programas, tal como em Front Office. No Designer do Mapa,
apenas pode criar, copiar ou apagar programas.

No modo Monitor do Mapa, alterne para o Modo de Edi¢cao para a Vista
em Arvore, selecione ou crie um plano com vista em arvore. A seguir,
mantenha premida a tecla Ctrl e clique com o lado direito do rato num
simbolo de estagdo no mapa para o selecionar, repetindo esta acdo para
selecionar outras esta¢des que pretenda incluir no plano. Clique com

o lado direito do rato num dos simbolos de esta¢des selecionadas para
aceder ao menu de controlo, e depois clique em "Adicionar ao plano
xxx" no menu de controlo. As esta¢des seleionadas serdo adicionadas
ao plano. Também pode executar esta agdo no modo Designer do Mapa.

No modo Monitor do Mapa, mantenha premida a tecla Ctrl e clique com
o lado direito do rato num simbolo de estacdo no mapa para o
selecionar, repetindo esta acdo para selecionar quaisquer outras
estacOes que pretenda incluir. Ao utilizar os Comandos Muli-estacdes,
apenas pode selecionar multiplas estacdes na mesma area (por ex.,
green, rough, fairway, etc.) para um comando. Para enviar um comando
para as estacdes selecionadas, clique com o lado direito do rato num
dos simbolos de estacdes selecionados para aceder ao menu de
controlo; a seguir, ajuste o tempo de execucdo pretendido e envie

os comandos.

Prima a tecla ESC para apagar quaisquer simbolos de estacdo
selecionados ou cligue com o lado direito do rato num dos simbolos
de estacdo selecionados para aceder ao menu de controlo e clique
no botdo "Apagar selecao".
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Monitor duplo

Se tiver dois monitores, pode visualizar o monitor do mapa ou o ecra
de desenho do mapa e o ecra Front-Office em diferentes monitores,
para interagir com ambos em simultaneo.

Dicas para desenhar simbolos de rega

UTILIZACAO

comMo

Niveis de Zoom

Desenhar um
simbolo

Desenhar um
Rotor

Mover uma
Entidade no Mapa

Apagar um
simbolo

O mapa tem niveis de zoom para diferentes simbolos de rega; estes
incluem Campo, Buraco, Area, Estacdo e Aspersor. Os simbolos de
rega apenas aparecem nos niveis de zoom definidos. A extensao
completa predefinida é o nivel de zoom "Furo".

Antes de aplicar ou adicionar simbolos, amplie ao nivel da Estacao
ou do Aspersor, utilizando o botdo de deslocacdo do rato, o método
de toque no ecra ou premindo a tecla Ctrl e a tecla + no teclado
numeérico quatro vezes. Mantenha premido o botdo do rato para
arrastar um objeto de rega (por ex., uma estacdo ou uma darea)

a partir da Vista em Arvore (painel esquerdo) e solte quando estiver
na posicdo correta, para o colocar no mapa.

Cligue com o lado direito do rato num simbolo de estagdao no mapa
para aceder ao menu de controlo. Selecione o botdao "Desenhar
Rotor" no menu. Mova o cursor do rato para uma localiza¢dao do
mapa onde pretenda colocar o rotor e clique no mapa. Sera
desenhado um rotor no mapa e ligado a estac¢ao selecionada.

Mantenha premida a tecla Alt e mantenha premido o botdo esquerdo
do rato para arrastar o simbolo de rega selecionado (por ex.,uma
estacdo, uma area ou um rotor) no mapa. Mova o cursor do rato para
a nova localizagdo no mapa e arraste a entidade, soltando o cursor
do rato. NOTA: Depois de agarrar na entidade do mapa, pode soltar

a tecla Alt.

Cligue com o lado direito do rato numa entidade de rega (ponto ou
linha) no mapa para aceder ao menu de controlo. Clique em "Apagar
Simbolo" no menu para apagar a entidade. NOTA: Apenas sera apagada
a entidade no mapa; o objeto representado pela entidade do mapa
ndo é afectado, apenas a entidade visual (por ex., estacao, salélite

ou rotor ndo serdo apagados da base de dados de controlo central.
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